
I N V E S T I G A C I Ó N

Incorporación de 
música ambiental y de 
personal externo a las 
granjas, claves de la 
nueva fase del proyecto 
HAI 4.0 de bienestar 
animal  

La evaluación del Human Animal Interaction 

(HAI 4.0) ante nuevos estímulos es una de las 

novedades de la segunda fase del proyecto, que 

de 2024.

En la iniciativa, impulsada por Clúster i+Porc, par-

IRTA, Ceva Salut Animal, Infoporc, el grupo Costa y 

El análisis del comportamiento de los animales a 

-

(Human 

Animal Interaction), en el que participa el IRTA.

Tras finalizar la primera fase, se inicia la segunda, 

-

-

tización de la recopilación de indicadores que ayu-

-

sistema de producción cada vez más respetuoso 

con los animales.

de ayudas a Agrupaciones Empresariales Innovado-

ras del Ministerio de Industria, Comercio y Turismo. 

-

ciación de la convocatoria correspondiente a 2021 

con fondos nacionales (AEI2021) y la fase 2 del pro-

yecto se presentó a la convocatoria de 2023 en el 

marco del Plan de Recuperación, Transformación y 

Next 

Generation EU (AEI2023 MRR). La Fase 2 ha sido 

de Industria, Comercio y Turismo.

MEDICIÓN DEL NIVEL 

DE BIENESTAR CON IA

-

-

un algoritmo deep learning

Welfare Quality®

fase 1 se realizó la modelación de la herramienta, y 

-

-

cos y cercanos al tiempo real. 

-

dad de la herramienta, puesto que de esta forma 

consumo de tiempo de los cálculos del algoritmo 

en los servidores.

PRINCIPALES NOVEDADES 

DE LA SEGUNDA FASE

Entre las novedades de la segunda fase destaca 

nuevos estímulos, como la presencia de personas 

-

-

-

cial y deep learning para el reconocimiento de los 
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El objetivo de este proyecto, en el que 

participa el IRTA, es evaluar el bienestar 

de los animales en las granjas generando 

resultados automáticos y cercanos al tiempo 

real en función de sus reacciones con los 

humanos.



animales y la evaluación de su reacción. Por otra 

parte, se adelantará en la definición de un sello 

acreditativo “HAI friendly” 

en este proyecto.

El desarrollo del proyecto HAI 4.0 -

-

males, o mayor eficiencia en el uso de recursos 

(alimento, agua, energía) en las instalaciones. Los 

-

interacción HAI -

animal.

CONCLUSIONES DE LA FASE 1

En la fase 1 del proyecto se ha desarrollado un sis-

-

ciones de Piensos Costa.

-

-

gún los protocolos creados. Posteriormente, estos 

vídeos son procesados por el sistema machine lear-

ning – deep learning creado por EQTIC, que reco-

noce a las imágenes tanto a los operarios como a 

los animales, sus trayectorias y acercamientos o 

-

ción, identificación y seguimiento de diferentes 
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¿Qué es la interacción  

humano-animal?

-

lación o interacción entre una persona y un animal no humano. 

Aunque los seres humanos han convivido con animales durante 

-

manos y animales es relativamente nueva. Los investigadores 

humanas con otros animales. 

Un componente de la interacción humano-animal es el vínculo 

-

De manera similar, las investigaciones han encontrado que las 

interacciones entre humanos y animales pueden tener resul-

tados positivos para algunos animales involucrados, incluida la 

resultados con mayor profundidad.

producir resultados de tracking

-

-

lógicamente de poder implantarse en un entorno 

 


